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1.- INTRODUCCION

El uso de conocimientos, destrezas y actitudes matematicas forma parte de la actividad humana
en cualquier ambito, ya sea personal, laboral, cientifico, cultural, artistico, social o de cualquier
indole. Esta presencia cotidiana en la sociedad conlleva la necesidad de que toda la ciudadania
alcance un nivel de competencia matematica suficiente para desenvolverse satisfactoriamente
ante cualquier situacién y contexto.

Tradicionalmente, buena parte de la sociedad y, por tanto, del alumnado, ha abordado las
matematicas con ideas negativas preconcebidas, lo que ha derivado en la aparicién de barreras
que dificultan su aprendizaje. La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en
matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas
hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar
emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el
autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su bienestar general, construir
resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Para que el alumnado derribe esas barreras y mejore su autoconcepto matematico es necesario
que entienda las matematicas, construyendo nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de
sus experiencias como de sus conocimientos anteriores, estableciendo conexiones que incorporen
estos a su red personal de saberes. En este proceso de aprendizaje, los conceptos, destrezas y
actitudes matematicas deben aplicarse asiduamente a la realidad, entendida como la traduccién
de los problemas del mundo real al matematico, en el dia a dia de cada persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y, por tanto, la
competencia matematica confluye con la competencia en ciencias naturales y sociales, tecnologia
e ingenieria (STEM), por eso, los contextos elegidos para las actividades, situaciones de
aprendizaje y problemas deben ser ricos desde el punto de vista matematico, favoreciendo que
surjan ideas matematicas y de otros ambitos cientificos.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino
que también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de
problemas, el razonamiento matematico, tanto deductivo como inductivo, involucra procesos como
su interpretacion, la traduccién al lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias matematicas,
la evaluacion del proceso, la comprobacion de la validez de las soluciones y la generalizacion de
su aplicacion a situaciones analogas. Asociado a la resolucion de problemas se encuentra el
pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la organizacién logica de los
mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de
soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica
programable, una persona o una combinacién de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver
problemas y promueve el uso eficiente de recursos digitales.

El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la
toma de decisiones individuales y colectivas, la prevision y control de la incertidumbre o el uso
correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la
comunicacién, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos, formas vy
proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse
satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y
laborales. En un escenario social en el que la ciudadania recibe y comparte continuamente datos
e informes cuantitativos, es imprescindible formar al alumnado y desarrollar su capacidad de
razonamiento matematico, dedicando mas tiempo para que identifique, organice, conecte,
represente, abstraiga, analice, deduzca, explique, interprete, valide y sea critico.
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El desarrollo curricular de las Matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencion a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefanza basica. Dicha adquisicion es una condicion indispensable
para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y a ello debe contribuir cada
materia mediante los descriptores establecidos en el Perfil de salida, que son el marco de
referencia para la definicién de las competencias especificas de la materia.

Segun lo expuesto anteriormente, las lineas principales en la definicion de las competencias
especificas de Matematicas son la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas.
Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento
de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y con la realidad y la
comunicacién matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.

En Matematicas no solo es importante abordar un concepto o destreza, sino que existen formas
de razonamiento y habilidades que son comunes a todos ellos y que determinan la forma en que
las matematicas se hacen y se aprenden. La concepcion global del curriculo, mas alla de los
contenidos, nos permite abordarlas mediante grandes ideas matematicas (patrones, modelo,
variable, relaciones y funciones, movimientos y transformaciones, distribucion, incertidumbre,
magnitud, ...), que vertebran estos contenidos en niveles superiores y permiten apreciar la
continuidad y las conexiones intramatematicas.

Por otra parte, la excelencia en la educacion matematica requiere altas expectativas, un fuerte
apoyo para todo el alumnado y, especialmente, equidad en sus dos dimensiones: imparcialidad e
inclusion. Es imprescindible asegurar que las circunstancias personales y sociales no constituyan
un obstaculo para conseguir el maximo potencial educativo y garantizar un estandar minimo para
todo el alumnado.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacidon con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas durante la Educacion Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las Matematicas que respeta el desarrollo
psicolégico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en
torno a cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucién de problemas (1 y 2),
razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicaciéon y representacion (7 y 8) y
destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla a través de los
criterios de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes
basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno
al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los
sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de
contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando
la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el
orden de aparicién no implica ninguna temporalizacion ni orden cronologico en su tratamiento en
el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracién y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los numeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos del
mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos
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fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y
razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizaciéon de situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales del
sentido algebraico. La formulacion, representacion y resolucion de problemas a través de
herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento
computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos
apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos
del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la elaboracién de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracion critica y la
comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones
cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas, a la promocién de un
aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito
del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como
dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en
la actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo equitativo y las
actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido
deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados
para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas
individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los
aspectos fundamentales de las Matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso
de herramientas tecnoldgicas en todos los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas
facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matematico y hacen posible huir de
procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y
tecnolégicos, la materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha configurado en dos
opciones, A y B. Matematicas A se desarrolla preferentemente mediante la resoluciéon de
problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras
que Matematicas B profundiza, ademas, en los procedimientos algebraicos, geométricos,
analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

2.- OBJETIVOS, COMPETENCIAS CLAVE Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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Los objetivos de la etapa y las competencias clave ya se han detallado en la programacion
general del departamento.

No obstante, recordemos aqui las competencias clave y sus siglas:

- Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

- Competencia plurilingte. (CP)

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
- Competencia digital. (CD)

- Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

- Competencia ciudadana. (CC)

- Competencia emprendedora. (CE)

- Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

Competencias especificas de la materia:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas,
ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los
problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las
reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la construccion de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado
posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar
herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.),
técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la analogia con otros problemas, la
estimacion, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la
descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica
sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una
perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género,
el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero
también lo son la lectura atenta, la realizacidn de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias
para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la
conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicidon como
la autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje
autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de calculo, la
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verbalizacién o explicaciéon del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacion
de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidén de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion
de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
ensefanza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico.
Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion
determinada, asi como la reformulaciéon de un problema durante el proceso de resolucion del
mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o
resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez
y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el
uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas.
Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo
que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CES3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con
las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacion y modelizacién y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar
por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.
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La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision
mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar
sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de
saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEMS3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la
propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y
alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos
(personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a
la resolucién de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que
debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos
matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo
de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o
concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y
resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y
matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion,
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perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a
colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precisién, utilizando la
terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -0 retos mas globales en los que intervienen las matematicas-
deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su
aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacion,
de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y
entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y
tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las
asociadas al género o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS3, CC2, CC3.

3.- SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS

Los saberes basicos correspondientes a la materia Matematicas B 4° ESO son los siguientes:
A. Sentido numérico.

1. Cantidad.



Junta de Comunidades de

Castilla-La Mancha

P

Uni6n Europea
Fond peo.
EIFs:

PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS B 42 ESO

PO2-MDO06

ESS 500t

Jon Bosco

Revision n? 1

Fecha de aprobacién:
Junio 2023

CENTRO

Pagina 10 de 29

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
- Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacion de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con niumeros reales, incluyendo
con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de
métodos para la resolucién de problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la resolucion de
problemas.

2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria dinamica.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacion a
resolver.

3. Movimientos y transformaciones.
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- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnolégicas
como programas de geometria dinamica, realidad aumentada....

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada....

- Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas
de geometria dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucidon de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbodlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas
en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.
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6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnolégicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicaciéon a la toma de
decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentaciéon e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
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- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidon de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

Estos saberes basicos se desarrollan en las Unidades Didacticas que enumeramos a continuacion
También se indica la evaluacion en la que estan programadas. Y ademas, hemos elaborado unas
tablas con los contenidos de cada Unidad y los saberes basicos asociados a ellas.

3.1.- ENUMERACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION:

Ne TiTULO EVALUACION
9 | Estadistica 12
10 | Distribuciones bidimensionales 1@
11 | Combinatoria 18
12 | Calculo de probabilidades 1@
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1 Numeros reales 28
2 | Polinomios y fracciones algebraicas 22
3 | Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 28
4 | La semejanza. Aplicaciones 22
5 | Trigonometria 32
6 | Geometria analitica 32
7 | Funciones. Caracteristicas 32
8 | Funciones elementales 32

3.2.- CONTENIDOS DE CADA UNIDAD Y SABERES BASICOS

En este apartado se detallan los contenidos de las Unidades Didacticas y los saberes basicos que
estan asociados a ellas.

Hay una serie de saberes basicos que estan asociados a todas las Unidades Didacticas y, por
tanto, no los vamos a repetir en todas ellas. Son los siguientes:

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestiébn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidon de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.
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Unidades Didacticas

Contenidos

Saberes basicos

U1. Numeros reales

Numeros irracionales.

Numeros reales: la recta real.

Tramos de la recta real: intervalos y
semirrectas.

Raices y radicales.

Numeros aproximados. Errores.

Numeros en notacion cientifica. Control del
error.

Logaritmos.

U2. Polinomios. Fracciones
algebraicas

Polinomios. Operaciones.

Regla de Ruffini.

Raiz de un polinomio. Busqueda de raices.
Factorizacion de polinomios.

Divisibilidad de polinomios.

Fracciones algebraicas.

U3. Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas

Ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones.

Inecuaciones con una incégnita.
Inecuaciones lineales con dos incognitas.

A. Sentido numérico.

1. Cantidad.

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos
analizando y acotando el error cometido.

- Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la
precision requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de
situaciones contextualizadas.

- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de
sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y propiedades.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion,
generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico,
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Unidades Didacticas

Contenidos

Saberes basicos

haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones
razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de un
modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Aigebra simbolica: representacion de relaciones funcionales
en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la
vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el
uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucién de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.

U4. Semejanza. Aplicaciones

Semejanza.
Homotecia.

Rectangulos de dimensiones interesantes.

Semejanza de triangulos.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigopnométricas de un angulo agudo y sus
relaciones: aplicacion a la resolucién de problemas.
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Unidades Didacticas

Contenidos

Saberes basicos

La semejanza en los triangulos rectangulos.
Semejanza de triangulos rectangulos en
cuerpos geométricos.

US. Trigonometria

Razones trigonométricas de un angulo
agudo.

Relaciones trigonométricas fundamentales.
La calculadora en trigopnometria.

Razones trigonométricas de 0° a 360°.
Angulos de medidas cualesquiera. Razones
trigonométricas.

Resolucion de triangulos rectangulos.
Resolucién de triangulos no rectangulos.
Unos teoremas muy interesantes.

U6. Geometria analitica

Vectores en el plano.

Operaciones con vectores.

Vectores que representan puntos.

Punto medio de un segmento.

Puntos alineados.

Ecuaciones de la recta.

Rectas. Paralelismo y perpendicularidad.
Rectas paralelas a los ejes coordenados.
Posiciones relativas de dos rectas.
Distancia entre dos puntos.

Ecuacion de una circunferencia.

Estudio de algunos movimientos.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacién con programas de geometria
dinamica.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones:
representaciéon y analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas
adecuada en funcién de la situacién a resolver.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas tecnolégicas como programas
de geometria dinamica, realidad aumentada....

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada....

- Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

U7. Funciones. Caracteristicas

Conceptos basicos.
Como se presentan las funciones.
Dominio de definicion.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones
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Unidades Didacticas

Contenidos

Saberes basicos

Cortes con los ejes. Signo de una funcion.
Funiones continuas. Discontinuidades.
Variaciones de una funcion.

Tendencia y periodicidad.

Funciones lineales.

Funciones cuadraticas.

U8. Funciones elementales

Funciones definidas a trozos.
Funciones radicales.

Funciones de proporcionalidad inversa.
Funciones exponenciales.

Funciones logaritmicas.

Funciones trigonométricas. El radian.

en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion,
generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un
modelo.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
las clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus
propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros
contextos.

U9. Estadistica

La estadistica y sus métodos.

Tablas de frecuencias.

Parametros estadisticos: media y desviacion
tipica.

Parametros de posicion para datos aislados.
Parametros de posicion para datos
agrupados.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
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Unidades Didacticas

Contenidos

Saberes basicos

Diagramas de caja.
Estadistica inferencial.
Estadistica en los medios de comunicacion.

U10. Distribuciones
bidimensionales

Distribuciones bidimensionales.

El valor de la correlacion.

La recta de regresién para hacer
estimaciones.

Reflexionemos: ¢ la correlacion significa
caus-efecto?

Disttibuciones bidimensionales con
calculadora.

U11. Combinatoria

Estrategias basadas en el producto.
Variaciones y permutaciones (importa el
orden).

Cuando no influye el orden. Combinaciones.
Un interesante triangulo numérico.

Férmula de Newton.

U12. Calculo de probabilidades

Sucesos aleatorios.

Probabilidades de los sucesos. Propiedades.

Probabilidades en experiencias simples.
Probabilidades experiencias compuestas.
Composiciéon de experiencias
independientes.

Composicién de experiencias dependientes.
Tablas de contingencia.

cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis
de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y
aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencién
de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnolégicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacién y
analisis de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas
de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante
diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de
decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion
de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio
estadistico valorando la representatividad de la muestra.
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4.- CRITERIOS DE EVALUACION

Debido a la redaccion tan general de los criterios de evaluacion de la materia, hemos de sefalar
que todos ellos podran estar asociados a todas las Unidades Didacticas que hemos descrito en
el aparado anterior.

Los criterios de evaluacion de la materia son:
Competencia especifica 1.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica,
de género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Competencia especifica 3.
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.
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6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo.

5.- METODOLOGIA, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS Y MEDIDAS DE INCLUSION
EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

5.1.- METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas vy planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad
de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados. Segun estas
directrices se considera prioritario:

- Realizar distintos tipos de actividades, que permitan la asimilacién de contenidos de forma
gradual. Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya
conseguidos. La resolucion de problemas es un eje fundamental del proceso de aprendizaje de las
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matematicas y deberan trabajarse las diferentes estrategias de resolucion desde diversos
contextos matematicos. Ademas, es posible asimilar conceptos nuevos a partir de su
planteamiento y aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su
resolucion.

- Incorporar las herramientas tecnolégicas, dentro de la disponibilidad del centro, para el desarrollo
de las actividades, de forma que su uso ayude a la asimilacion de conceptos.

- Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir contenidos, ya que favorece el
acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes momentos
y que han perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de la materia.

- Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumno o alumna afrontar los problemas y
comprobar su grado de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar
opiniones y contrastar las propias ideas.

- Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la
busqueda de informacion, uso del lenguaje matematico, la generalizacion de problemas, la
formalizacion de fendbmenos extraidos de contextos reales y la exposiciéon oral o escrita del propio
trabajo.

- Coordinar la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacion con ella. De esta
forma se ayuda a una mejor comprensién de los conceptos, se percibe la utilidad de los mismos
en otras areas, y se presenta al alumno los nexos entre distintas materias como algo enriquecedor
para su formacion.

5.2.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El libro de texto que usaremos es:

Editorial
| Matematicas B 4° ESO (Operaciéon Mundo) ANAYA

También se utilizan otro tipo de materiales y recursos didacticos:

- Material didactico propio elaborado por el profesor.

- Aula Virtual.

- Paginas web de Matematicas.

- Programas informaticos para realizar actividades con el ordenador.
- Calculadora.

5.3.- MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad es una de las caracteristicas mas importantes de cualquier etapa del
proceso educativo y sin embargo se hace muy dificil de concretar por el profesorado. Para poder
desarrollar una atencion mas personalizada es imprescindible una reduccion mayor del niumero de
alumnos por aula y la presencia de personal de apoyo.

Algunas de las estrategias que el profesorado llevara a cabo para atender a la diversidad seran:

- Proposiciéon de actividades de refuerzo para los alumnos que presentan mas dificulates en
el aprendizaje.
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- Proposicién de actividades de ampliacion para los alumnos mas aventajados.

- Proposicién de trabajos colaborativos con diferentes niveles de dificultad para que todos
los alumnos puedan llevar a cabo su tarea y progresar en su aprendizaje.

- Adaptacién de los contenidos minimos para alumnos que presentan un desfase curricular
relevante.

Antes de comenzar las clases, la Jefatura de Estudios y el Departamento de Orientacion han
llevado a cabo reuniones informativas con los equipos docentes de aquellos grupos en los que
hay alumnos con algun tipo de dificultad. Los colegios de procedencia de estos alumnos han
facilitado informacion sobre ellos y también nuestro propio centro en el caso de alumnos
repetidores.

En el presente curso, los apoyos a los alumnos con necesidades educativas especiales se van a
realizar dentro del aula. En algunas horas, un profesor del Departamento de Orientacién apoyara
al profesor de la materia. Esto exigira una coordinacion mas estrecha entre los dos.

Cuando finalice la evaluacion inicial se introduciran los cambios necesarios para poder atender de
la mejor manera a estos alumnos.

6.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias que vamos a proponer para este curso son las siguientes:

- Taller de Ajedrez y juegos de mesa.

- Participacion en la Olimpiada Matematica Provincial (segundo y tercer trimestres).

- Actividades del Plan de Igualdad y prevencion de la violencia de género (ver en la
programacion general del Departamento).

- Actividades del Plan de Lectura (ver en la programacion general del Departamento).

7.- EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias seran los criterios
de evaluacion de las competencias especificas que figuran en el Decreto 82/2022, de 12/07/22,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion asociados, tendran la
siguiente ponderacion:

Competencias especificas Peso Criterios de evaluacion Peso

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de 1.1. Interpretar problemas matematicos

la vida cotidiana y propios de las matematicas, 15% organizando los datos dados, estableciendo
aplicando diferentes estrategias y formas de ° | las relaciones entre ellos y comprendiendo las
razonamiento, para explorar distintas maneras de preguntas formuladas.

5%
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Competencias especificas Peso Criterios de evaluacion Peso
proceder y obtener posibles soluciones. 1.2. Aplicar herramientas y estrategias 5%
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y 5%
utilizando las herramientas tecnoldégicas
necesarias.
2.1. Comprobar la correcciéon matematica de 2.5%
las soluciones de un problema.
2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las 5% 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
respuestas obtenidas, para verificar su validez e ° un problema y su coherencia en el contexto
idoneidad desde un punto de vista matematico y planteado, evaluando el alcance y repercusion | 2.5%
su repercusion global. de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).
3.1. Formular y comprobar conjeturas de
forma guiada analizando patrones, 4%
propiedades y relaciones.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma autbnoma, 10% 3.2. Plantear variantes de un problema dado
reconociendo el valor del razonamiento y la modificando alguno de sus datos o alguna 3%
argumentacion, para generar nuevo condicion del problema.
conocimiento.
3.3. Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion 3%
de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
4. Utilizar los principios del pensamiento descomponer un problema en partes mas 59%
computacional organizando datos, simples facilitando su interpretacion °
descomponiendo en partes, reconociendo 10% computacional.
patrones, interpretando, modificando y creando °
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver 4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz. problemas de forma eficaz interpretando y 5%
modificando algoritmos.
5.1. Reconocer las relaciones entre los
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los conocimientos y experiencias matematicas, 10%
diferentes elementos matematicos, formando un todo coherente.
interconectando conceptos y procedimientos, 20%
para desarrollar una visiéon de las matematicas 5.2. Realizar conexiones entre diferentes
como un todo integrado. procesos matematicos aplicando 10%
conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
6. Identificar las matematicas implicadas en otras estableciendo conexiones entre el mundo real 2%
materias y en situaciones reales susceptibles de y las matematicas y usando los procesos
ser abordadas en términos matematicos, 5% inherentes a la investigacion: inferir, medir,
interrelacionando conceptos y procedimientos, comunicar, clasificar y predecir.
para aplicarlos en situaciones diversas.
6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo 2%

problemas contextualizados.
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Competencias especificas Peso Criterios de evaluacion Peso
6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su 19,
contribucion a la superacion de los retos que °
demanda la sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos,
procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con
7. Representar, de forma individual y colectiva, diferentes herramientas, incluidas las digitales, | 2.5%
conceptos, procedimientos, informacion y visualizando ideas, estructurando procesos
resultados matematicos, usando diferentes 5% matematicos y valorando su utilidad para
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar compartir informacion.
procesos matematicos.
7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de | 2.5%
resolucion de una situacion problematizada.
8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, usando
8. Comunicar de forma individual y colectiva diferentes medios, in'cluidos los Qigitales,_ 5%
conceptos, procedimientos y argumentos .oralln)ente y por egcrlto, al deSCF.IbI'r, explicary
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o 10% Just|f||car razonamientos, procedimientos y
grafico, utilizando la terminologia matematica o | conclusiones.
%proplad?, pa'rtg dar significado y coherencia a las 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
ideas matematicas. matematico presente en la vida cotidiana 5%
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
9.1. Gestionar las emociones propias,
9. Desarrollar destrezas personales, identificando desarrollar el autoconcepto matematico como 5%
y gestionando emociones, poniendo en practica herramienta, generando expectativas positivas
estrategias de aceptacion del error como parte del ante nuevos retos matematicos.
proceso de aprendizaje y adaptandose ante 10%
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverancia en la consecucién de objetivos y el perseverante, aceptando la critica razonada al 5%
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.
10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes 59,
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y opiniones, comunicandose de manera °
respetando las emociones y experiencias de los efectiva, pensando de forma critica y creativa
demas, participando activa y reflexivamente en y tomando decisiones y realizando juicios
proyectos en equipos heterogéneos con roles 10% | informados.
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el 10.2. Participar en el reparto de tareas que
bienestar personal y grupal y crear relaciones deban desarrollarse en equipo, aportando
saludables. valor, favoreciendo la inclusion, la escucha 5%

activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo.

Los criterios de evaluacion 1.1,1.2, 1.3, 2.1,2.2, 3.1, 3.2, 3.3,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,6.3, 71y

7.2 suman un peso del 70%.

Los criterios de evaluacion 8.1, 8.2,9.1,9.2,10.1 y 10.2 suman un peso del 30%.
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Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos para obtener las calificaciones de los criterios de
evaluacion seran los siguientes:

- Pruebas escritas.

- Trabajos individuales.

- Trabajos en equipo.

- Exposiciones orales.

- Lecturas relacionadas con la materia.

- Participacion activa en la correccion y comentario de las tareas.
- Técnicas de observacion.

- Revision de tareas.

- Autoevaluacion

- Coevaluacion.

Las actividades y tareas realizadas con los instrumentos anteriores llevaran asociados los criterios
de evaluacidon que se considere en cada caso, de modo que las puntuaciones obtenidas nos
permitan obtener la calificacion en dichos criterios del alumnado.

La puntuacion detallada de cada uno de los ejercicios y problemas de los examenes aparecera en
los mismos. En el caso de que no aparezca dicha puntuacion, eso significara que todos los
ejercicios puntuan igual.

Habra,al menos, dos pruebas escritas en cada evaluacion.
Si vemos a algun alumno copiar durante un examen, la nota en el examen sera un 0.

Todos los registros necesarios para la evaluacién del proceso de aprendizaje se recogeran en el
cuaderno del profesor (con la ayuda de hojas de calculo o del cuaderno de evaluacion de
EducamosCLM).

¢, Como se obtendra la calificaciéon en cada evaluacion?
ESO:
En la ESO tenemos las siguientes evaluaciones:

- 12 Evaluacion.
- 22 Evaluacion.
- Evaluacion final.

Las Unidades Didacticas se distribuiran de forma equilibrada a lo largo de las tres
“evaluaciones” del curso.

Los criterios de evaluacion de la materia tienen una redaccion muy general, con lo que todos ellos
son susceptibles de ser evaluados en todas las Unidades Didacticas. Al finalizar una evaluacion,
podremos tener registros de todos ellos (0 de una parte) que estaran relacionados con las
Unidades Didacticas impartidas en la misma.

Calificacion de la 12 Evaluacion:

Cuando ya tengamos la calificacién de cada criterio evaluado correspondiente a las Unidades
Didacticas impartidas en la primera evaluacion, se utilizara la ponderacién de los mismos que
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figura en la tabla incluida al principio de este apartado, y asi podremos obtener la nota del alumno
(Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable o Sobresaliente) de la 12 Evaluacion.

Si algun criterio de evaluacién no se hubiese calificado, el peso del mismo se repartira de modo
proporcional entre el resto.

Recuperacion de la 12 Evaluacion:

Si el alumno/a obtiene una nota de Insuficiente, se le propondra un Plan de Trabajo
Individualizado (PTI).

El PTI consistira en la realizacion de una serie de actividades y en una prueba escrita que nos
permitan ver si el alumno mejora la calificacion en los criterios de evaluacién que no habia
superado en la 12 Evaluacién.

La calificacion obtenida con estos instrumentos sustituira a la obtenida anteriormente en el
caso de que fuese superior.

Calificacion de la 22 Evaluacion:

Cuando ya tengamos la calificacion de cada criterio evaluado correspondiente a las Unidades
Didacticas impartidas en la segunda evaluacion, se utilizara la ponderacién de los mismos que
figura en la tabla incluida al principio de este apartado, y asi podremos obtener la nota del alumno
(Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable o Sobresaliente) de la 22 Evaluacion.

Si algun criterio de evaluacién no se hubiese calificado, el peso del mismo se repartira de modo
proporcional entre el resto.

Recuperacion de la 22 Evaluacion:

Si el alumno obtiene una nota de Insuficiente, se le propondra un Plan de Trabajo Individualizado
(PTI).

El PTI consistira en la realizacion de una serie de actividades y en una prueba escrita que nos
permitan ver si el alumno mejora la calificacion en los criterios de evaluacién que no habia
superado en la 22 Evaluacion.

La calificacion obtenida con estos instrumentos sustituira a la obtenida anteriormente en el
caso de que fuese superior.

Calificacion de la Evaluacion Final:

Tras impartir las Unidades Didacticas de la “tercera” evaluacion, dispondremos de calificaciones
de los criterios de evaluacién correspondientes a esa “tercera” evaluacion.

Llegados a este punto, se calculara la calificacién final de cada criterio de evaluacién haciendo
la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada una de las tres evaluaciones.

Y a continuacién se hara la media ponderada de las calificaciones finales de cada criterio, tal
y como establece la tabla incluida al principio de este apartado.

Si el alumno obtiene una nota de Insuficiente, tendra la opcion de realizar una prueba escrita
que nos permita ver si el alumno mejora la calificacién en los criterios de evaluacién no superados
en las sucesivas evaluaciones, y puede superar finalmente la materia.
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8.- EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las programaciones didacticas deben incluir los Indicadores, criterios, procedimientos,
temporalizaciéon y responsables de la evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, de
acuerdo con lo establecido en el Plan de Evaluacion Interna del Centro.

En nuestro centro estamos exentos de la realizaciéon del Plan de Evaluacién Interna porque
tenemos implantado un Sistema de Gestion de Calidad (SGD).

Dicho sistema cuenta con una serie de procedimientos que nos permiten evaluar el proceso de
ensefianza de aprendizaje:

Proceso Operativo 2: Programacién (Programaciones y Memoria de Departamento)

Proceso Operativo 3: Actividades de aula (Cuaderno del profesor)

Proceso Operativo 4: Evaluacion (Acta de evaluacion y Seguimiento y analisis trimestral de la
evaluacion)

Proceso Operativo 6: Orientacién y tutoria (Cuaderno del tutor/a)

Proceso de Medicién 2: Satisfaccion (Encuestas de satisfaccion de los alumnos y del profesorado)
Proceso de Medicién 3: Sugerencias, quejas y reclamaciones (Reclamaciones a calificaciones)

La evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje también se realizara a lo largo del curso
mediante la informacion recogida en las reuniones del departamento y como consecuencia del
trabajo diario de los miembros del mismo:

- Analisis de resultados académicos, estudiando qué factores han repercutido positiva o
negativamente (organizacién, espacios, agrupamientos, alumnos que requieren un trato
mas individualizado, comunicacion con los padres, ...)

- Seguimiento de las programaciones.

- Aspectos metodoldgicos.

- Coordinacion didactica.

- Intercambio de experiencias obtenidas en los cursos de formacion.

9.- MEDIOS DE INFORMACION Y COMUNICACION CON EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS

En el IES Don Bosco utilizamos Educamos-CLM y Microsoft Teams.

El uso del correo electrénico a través del Educamos-CLM estd muy extendido entre las familias y
el profesorado, y también entre el alumnado y el profesorado. Las entrevistas presenciales entre
padres y madres y profesores también son habituales en la hora de atenciéon que estos ultimos
tienen en sus horarios.

Las Aulas Virtuales, ademas de permitir la inclusidén de contenidos y la realizacién de tareas,
también facilitan la comunicacién entre el alumnado y el profesorado.



